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L'ENJEU ET LE DEFI DES NOUYELLES TECHNOLOGIES
LE FEU DE PROMETHEE

LE MYTHE : Prométhée qui dérobe le feu aux dieux et qui est
puni/béni pour ce forfait/bienfait.

Toute innovation technique est & double face, non pas comme on le
dit prosaiquement, selon le bon ou mauvais usage qu'on en fait, mais
selon qu'elle eniéve le pouvoir 4 certains pour le donner & d'autres, en
changeant la réalité pour tous.

Le feu de Prométhée ne préfigure-t-il pas le "feu électronigue”, et

* bientdt, rejoignant son essence lumineuse, T'ordinateur photanique ?

Apres les bienfaits/méfaits du feu matériel {la cuisson, 'éclairage, le
canon, 1a guerre), que faut-il attendre du "feu immatériel” gui palpite
sur tous les écrans du monde 7

Allons-naus devant une nouvelle ORIGINE DU FUTUR ? La question,
apparemment contradictoire, mérite d'étre asbordée. Au-deld de 1s
Métaphore, jusqu'ici clé de voite de notre civilisation, émerge avec la
Technologie 1a Métamorphose, non plus jeu d'illusion, mais moteur et
figure de l'univers en mouvement. Ce qui laisserait entendre que les
formes “stables” ne le sont que pour des &tres qui se sont "stabilisés”
par segmentation et procréation; formes praovisoires, commence-t-on &
s'interroger.

L'ubiquité et I'instantanéité de I™information” développées par les
moyens de la techno-communication créent en effet un Environnement

dinnombrables réseaux interconnectés qui provoquent & la fois la
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déhiscence du moi et de la société. Les ‘morphismes” traditionnels, 4
la fois physigque et culturels, cédent & une “plasticité anamorphique”
généralisée.

Ce que préfigure la simulation. Jusquiici, elle sert & "mimer” au
moyen de parametres approprigs ie fonctionnement d'un phénomeéne que
la buissance de Vinformatique permet de traquer au plus prés des
conditions de la “réalité”. Le résultat obtenu, la simulation s'abolit
ver P'extenuation de 2a qualité instrumentale.

Or dans la perspective que jentrevois, la simulstion devient un
modele valable pour elle-méme, davantage, une configuration & part
entiére. Au risque de réver, j'envisage donc que I'ordinateur en est venu
& créer un para-monde ou entre-monde doté de sa propre autonomie, un
peu a la maniére dont le monde de l'art est tenu pour un monde
autonome, paraliéle & celui que nous connaissons.

Cet “ordomonde”, osons 1

D

terme, aurait non seulement une
autonomie structurelle et fonctionnelle, mais aussi des “valeurs”
propres. (uoi qu'il advienne de I'exploration gui commence, j'observe
qu'il appartient a Vordinateur, premiére condition du changement, de
nous proposer, au-deld du miroir, au-deld de nos cultures, bref au-deld
de nos reflets et de nos symboles, de nous révéler AUTREMENT &
nous-mémes, comme s'il était donné & 1a Technologie, =i longtemps
asservie a nos besoins, le pouvoir, non seulement de résoudre des
problémes, mais aussi de PENSER, et, pourquoi pas ?, d' IMAGINER.
Proche est 1'avénement d'un TECHNO-MYTHE. Les dieux d'autrefois
en avaient été réduits & se conformer a I'image de 'homme. Des “dieux”
technomorphes seraient-ils nécessairement en reste sur des dieux
anthropomorphes, d'autant qu'y figureraient aussi les humains associés
8 leur pouvoir ? Héphaistos, Prométhée, Dédale poursuivant I'Aventure

a8 la lumiére de Techné-Athéna |

René Berger
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1 LE FEU DE PROMETHEE

1 Le mythe : Promethes qui dérobe le feu aux dieux et gui est
puni/beni pour ce forfait/bienfait

| puni/beéni, forfait/bienfait - puni par les dieux 8 qui i
enleve un pouvoir; béni des humains 4 qui 11 apporte 1a civilisation par
e feu

2 toute innovation technique est a double face, non pas comme

an le dit prosaiquement, selon le bon ou mauvais usage qu'on &n fait

[x ]

3 mais selon que le pouvoir est enlevé d ceux qui 1"accaparent
pour etre donné & ceuw qui en sont dépourvus.

2 ne pas perdre de vue que 1a technique, 3 plus forte
l'innovation technique, sont étrottement 1iées a 'organisation
sociale, economique, politigue, iminiaturisation et
abaissement des coiits ressentis comme des phénomeénes de
democratisation)

Dans 'optique du mythe,

I on peut encore se demander si le feu de Promathée ne préfigure
par le "feu” electronique, =t bientit, rejoignant son essence
lumineuse, sa manifestion photonique {prochaine &tape du
hardware).

2 tous les biens qui sont sortis du feu mateériel {mais d'origine
divine), sont et seront repris analogiguement par 'électro-photonique,
opto-électronique sous la forme de feu immatériel.

Le cycie de Promethée va-t-il se fermer sur le retour a

son origine divine ?
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2 TOUT EST ACTION

i phenomiéne universel, permanent, touchant tous les domaine
humain, animal, vegetal, minéral,

! toutes les dizciplines

2 toutes les dimensicons, processus, formes

‘Im Anfang war die Tat™ (Faust)

2 Le phéenoméne vivant, dont nous participons avec les animaux et
les végétaux, =2 caractérize par s oroduction, lige & Vaction, de

. milieux ou environnements a la fois specifiques et méles

1 ce qui impligue 'imposaibiiite de parler isoléement d'un &tre ou

d'un objet.
2 et simultanément la necessite denglober P'éire et son milieu
dans un meéme regard. {Uexkiii)

3 d'ou la mise au jour de différents modes d'approche

3 "transformatif” : entreprise

4. zocial, technique, economigue, culturel, politique ety

S gui  se  traduisent chacun par une perspective
particulieére, par un sytéme régqulé 3 sa maniere, par ses procédures,
son vocabulaire, ses fagons de faire et de “"mettre en forme~,
milieux-environnements

5 caractérisé 4 la fois par ies types de perspective (supra)

et par les moyens de les realizer et de les communiquer.

schéma général

Sujet - Objet - Relation d’'une part /Environnement

Moyens d'établir 1la Relation et den parler

{communication) d’autre part.
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5 PIERRE ANGULAIRE DE CETTE CONCEPTION CLASSIQUE

1 la croyance en un rapport entre la Réalité et Nous sous
la forme d’'une CORRESPONDANCE, implicite ou explicite.

i "

d.l

te correspondance peut prendre de nombrayses formeas et

compler de nombreux deqgres.

2 depuis ressemblance toute superficielle fournie par nos sens

3 8 la mimésis de Platon, ressemblance avec les idées congues

. comme les Essences

1’]:|
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4  enpassant par 183 correspondances (Baudelaire) d
sortes : magiques, esoteriques, symbaligues, étymologigues,

S ou parles correspondances gtablies par 1a science qui, sous
le nom de correiations, parfois de lois {méme si le terme est moins
sccredite aujourhui), lient Tes phénomeénes dans des séries "durables”

{homogeénes, homogeneisésé) et reproductibles.

obrs. 8 noter dans ce cas que 1a prétendues shiectivite scientifique a été

relativisée, en particulier par ia phusigus quantigue, qui montre bien

vateur sur ie phénomene observe et mesura,
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Schema Général :

ILa REALITE - LA RELATION - ET NOUS avec les variantes :
2 de la réalité-surface au réalisme ontologique

LA REALITE ipergue-recue, congue) - Correspondance - NOUS
{vérité-ressemblance-conformité)

3 idealisme

LA REALITE { exclusivement concue) - respondance - Nous

Lesprit-vrai



4 MOYENS ET TECHNIQUES POUR
EXPRIMER, CONNAITRE ET MAINTENIR
LA CORRESPONDANCE

1. langue : symboles Hrzgm“*‘q ez, vocabulaire, syntage, grammaire
{re-production au sens Benvesiste) i, langue co-auteur : whorf, Bougier
2 représentation : images, symboles iconigues,

. 3. cerémonies, rituels : mise en ceyvre individuelie et collective
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ractére "initiatique”

4. institutions : politiques {régimes), sociales, judiciaires,
economiques (libéralisme, contrile Etat), techniques,
culturelles {école, enseignement)

5 moeurs, éthos, genres de vie

6 science : theéories, explications, modéles

K 1a correspondance sous toutes ses formes impligque
Vinvention et le fonctionnement de SYMBOLES qui permettent

de 'ajuster selon ses difféerentes modalités.

s ! dans lous jas o, 18 egit
g une part 0 essyrer e carising sLahilité & /s Correspondans
EXEITCEE fm}'w}?é:effemm? at cailectivement,
g Feutre 48 fawnir 165 mayens oe négocier je Ehangement o
nivesy indivicual et caliecti’

Ghs. 0505 tous £as C88, 1 5 agil en priceilé & une fanclion
cagnpitive, & lout je moins dune fanction oe maint engnce
donc d'une Régulelion & tendance homéastaligue 8 pertir

ge 78 comliingisan ge structures et de fenctions
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5 MOYENS ET TECHNIQUES
POUR EXPRIMER LA CORRESPONDANCE
EN AGISSANT SUR LA REALITE POUR LA TRANSFORMER

I LA TECHNIQUE EST A LA FOIS ACTIVITE ET CONNAISSANCE,
RECIPROQUEMENT CONNAISSANCE ET ACTIVITE {TECHNOLOGGIE)

- 2. engéneral: ieparti technigue st l'expression de 'homo faber.

qui veut et qui peut changer les conditions “naturelies” 4 1a fois par
I'outillage, 1a machine, les mecanismes de toutes sortes et dont les
effets ont &te Himités jusqu'ici aux micro- méso-
macro-structures tout récemment élargis par 1a ou les
meégatructure{s) a la planeéte entiére et au-deld : changements
“tocaux”/vs/giobauy

rise en application de schémas =1 d'oparations stratégiques

3
4 valeur initiale et ultime : 'efficacite
5

mais valeur en fait subordennée @ des valeurs implicite
selon lesquelles est organisée la société et qui en

constituent fa FINALITE.
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6 LES CHANGEMENTS MODERNES (-techno, télé-) AFFECTENT

I non seulement les modes de fabrication et les produits, mais
aussi - point capital - les moyens et les technigues de
communication/connaissance

2 aux proxi-medias s'ajoutent, quant i1s ne les supplantent, tous

[as3
W

s telée-medias
3 d'ou les proxi-actions auxqueiles s'ajoutent, quand elles ne

e5 supplantent pas, 1es télé-actions {la T.¥. remplace presque
- V'espace proche |, train, auto, avion)

4 téle-produits souvent plus avantageux que le
proxi-produits prix des bananes et de cerises | d'une calculatrice et
d'un kilo de wiande !

5ies tele-comportements tendent & 'emporter sur les
proxi-comportements : le rock sur ta musique locale; e folklore
effface par la musique enregistrée, 1a retransmission du Tour de
France, des U0, des matches de boxe, des tournopis de tennis |

& d'ou les tele-mentalités supplantant tes proxi—-mentalites :
de 1a mode vestimentaire a 'image de margue inteliectuelle,
7 1e phenomene ezt non maoins flagrant dans les mouvements

artistiques cf. festivals, biennales, {Arts et pouvoirs).

Litis a8 chsngemant s ne sant pius seuiement sifsire ge
Brexi-milieux ariqingls el 62 proxi-connBissence, msis ae
techno-milieux qui générent & leur tour des modes de

perceplion et dinleilection spprapriés.

SCHEMA
Percu, Cancu - Correspondance = Realite
Percgu, Fabrique - Correspondance = Réalité
Percu, Medié - Correspondance = Reéalité



7 LA TECHNO-TELE-ACTION

i Le point décisif est U'avénement de 1a technique comme condition

et constituant :_'énergie produite industriellement { période

indutrielle }

3 periode postindustrielle voit V'avénement des nouveaux
matériaux, des nouveaux médias, T.V., stations nationales, céble,
satellite etc, des nouveaux moyens de transport : train,

. automobile, avion constituent de vastes réseauyx

Jusgu sus 8 qur sanl? GRS EGE FEF SIIE0rEas 18 SlEVISNESS que ges
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CRSITEIONS &0 CAsir &l a4 &
(s 5 & chague &lape 6 Is lechnalogisalion. « aal 7 ensemtie de

7 ERVIFGRREMETt Qui 38 rasiruciure Jusqu 8 fo nelure qui regevient

BHIYEGE " PO FES SEINS 81 BNe SUrveliisnce 55I0NS Féserves da toutes

-

SGIUER C InaIens, Teunea, Flara, jarcing, pore Flus s nsres denimetian”

4 La techno-action se mue presque toujours en tele-action

5  provoguant la réorganisation de T'espace : les effets ne sont
plus liés au “moteur” hic et nunc qui les produit.

6 Sauf le CORPS

7 D'ou I'importance de réseaux de plus en plus nombreux et

etendus




8 L'ORDINATEUR-ORDONNATEUR

i Méme si i 'étymologie angl. est différente, computer, qui met
Vaccent sur le calcul, computer, calculer, estimer, 1a fin est hel

gt bien la mise en ordre, qui est Vaccomplissement d'une mise en

forme tenue pour particuliérement adéquate, § partir d'une

capacite entiéerement nouvelle de traitement.

2 Jusquici les outils et les techniques soit reproduisaient des

- objets (production manufacturée), ou reproductions des symboles

isimulacres), soit reproduisaient des enchainements d'opérations &
partir d'énergie dérivee - maulins & vent, eau, centrales electriques etc
3 Le fait revolutionnaire est d'avoir doté une machine

1 d’une meémoire

2 de programmes, ensembles de données et d'instructions

3 de la capacité de les metire & exécution selon une
codification universelie

4 en fonction d'une unité de traitement

3 programmes qui peuvent varier en nombre, en
modalites, en applications et selon divers degrés
d'interativiteé

QUANTITE et YVITESSE ne cessant de croitre {cf.

performances Time val. sp).




L'ORDINATEUR EN MUTATION : DU FACTOTUM AU DEMIURGE
1. etapes :
1. machine 8 caiculer simple

* machine g calculer complexe

N

A

.machine & programmer {Babbage, Turing, von Neumann)

2. 1a machine-service ancillaire {(passive)
1 1a machine a tout faire : du code barres & 1a carte d'anniversaire
2. 1e remplagant idéal : tous Tes services "asservis

3 le service~man-machine : gestion "intelligente” (v supra)

Y|

ta smart machine collaboratrice { Assistance, Aided.)

. developpement de Vintelligence artificielle

2. les systemes experts
3. les services de reconnaissance de formes {image, son, sighaux)

4. traduction (semi-} automatique
5. robotique
6 1a machine a résoudre problémes
& prendre décisions {Airbus iranien abattu par ¥incennes)

4 VYers la "neuronisation” ?
1. logiciel type Winograd
2. parallelisme : "Connection Machine” {D. Hillis)
3. systemes "neuronaux” (Hopfield, Tank)
4 mise en réseaux connectés
(s BNTENSIOn QU SYSIEME NEryvauy (Mer £ uhsn 5 an mﬁ}};? &

leyagio-visuel, glakal viliage), mois svec Fardineteuwr a.;rsféme HHETVEUN

5 Au-dela ?
I mentalisation poussée a la limite
2 ouvrant des horizons inconnus
3 requerant nouvelle perception, nouvelle intellection, nouvelle

vision de la "Réalité" 4 constuire Man-Computer-Oriented Reality.
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BEYOND ! - L'ORDINATEUR ET LES ARTS

i Premier obstacle : comment paser de la quantité, de 1a
vitesse, de 1a puissance stratégique & 1'expression de valeurs
artistiques ?
2  Comment meitre ia puissance 2! ia vitesse au service de la
"mise en forme~, donc d'une certaine durée qu'exi ge touts
expressicn artistique 7
.3 La mise en forme qui se préte le mieux au déroulement temporel
la musique. D'ou probablement Tintarét des recherches et des
realisations musicales . Boulez, ¥énakis, IRCAM (Barriére, Manouri), di
Giugno.
4  plus grande “difficulté” pour les arts "plastiques”, fondés
d'abord sur 'organisation de 'espace

| d'olt les realisations “boiteuses™ les artistes confondant
1'ecran avec la toile, le logiciel graphique avec la palette et
les pigments | {avec ia complicite d'abus de langage : MacPaint,
Couleur, etc), 1es couleurs immatérielles avec les pigments

2 realisations suivies de stabilisations artificielles sur
support photographigue.
Ll [ eapoce esindtigue reste inchangé - simplement bigaisire je
eduit infarmetigue at 7 spectsteur

3 Néanmoins possibilité d'utiliser I'ordinateur en réaménageant
I'espace {Ars Electronica, Linz, installations multidimensionneles),
peut-étre méme 1a possibilité d'un genre d'opéra nouveau.

Ghs gans tous cax cas, 1 ardinsleur sppersit comme yn insiriment
SENE GANE BOYESY, IMBIE GUI 17 § IG5 BHEGre Feusst plainament &
FECCOMBIIT Sous Ia Tarmne darl Cammeant ey feire wiy art & pert entiére
Gt HIves ge 18 percantion et ge ja lronscendsnce eriistigue 71y

STEERAFH £ins, IMAGIN.. )
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LA DEMIURGIE EN QUESTION

1. les formes-signaux

t d'une part tous 1es symboles linguistiques, iconigues,
numeriques, logigques, stc, sont susceptibles d'étre convertis en O et 1,
dans la mesure ou ils sont envisagés et traités en tant que
SIGNAUX de communication.

2 deVaulre les suites de nombres ou tableaux-matrices
peuvent indifféremment se traduire { se convertir) en 1nages, sons,
musique, data, bruit etc. Ce qui implique 3 1a fois 1'abolition des
symboles-signaux spécifiques, et 'omniplasticité du signal
informatique.

2 D'ou formes insolites,
Comme si 'on etait dans un autre monde.._dans une topologie

informatique 7

3 Subterfuge : 'une des formes de "reconnaissance” les plus
pratiquées consiste & donner & ces 1.S. I'apparence d'images
analogiques, et de les affubler d'une structure "classique” : chute de
boutes, bourgeonnements de toutes sortes (fractals), mini-histoires du
tupe Luxo Jr. {les deux lampes), ou mini-gags {(Sogitec, brigquet), ou
bestiaire (Bio-Sensor).

provoquant généralement un sentiment double et trouble de

fascination et de déception.




P

LES PREPARATIFS DE LA MUTATION -
LES TROIS EFFETS DE LA SYNTHETISATION

1. irrépressibie couldée, fluy sans cesse recommences syssitit

guacheves. C'est ce que j'appelleral Vicon-urgie, {le suffixe -urgie, du
gr. ergon, action) qui désigne le pouvoir spécifique d'engendrer des

images & partir d'une matrice, aug sens biclogique et mathematique

. confondus, proprement inépuisable.

2. Cette homogengisation dans 1'écoulement est renforcée par
I'homogénéisation de 1a “matiére” ou de 1'absence de matiére
{10*). Au royaume des images de synthése les &tres nmavaient ni
chair, ni sang, ni epaisseur, ni volume, un peu a4 la maniére des

fantdmes ou des formes flasgques qui emanent du corps des médiums.

C'est ce que j'appelierai 'ectoplasmisme synthétique.

3. Quelque insolite que soit le pays des merveilles qu'explore Alice, il
reste "essentieliement” humain. En revanche e "pays de synthese”,
tappelons-le ainsi par provision), est réfractaire 8 1'empathie, tout au

moins s'y préte mal. C'est ce que {'appellerai 1 altérité synthétique.




(A

DE LA METAPHORE A LA METAMORPHOSE
I Tout en participant de la métaphore & Vinstar des images en
general, 'S en fait s'en détache jusqu'a la nier pour céder au seul
pouvoir de ta métamorphose
I La metaphare implique toujours deux cadres de référence &
Vintérieur dezgquels s'opére I'émergence d'un tiers sens.
2 En revanche la métamorphose intériorise le tiers sens pour en

faire 12 moteur du changement lui-méme, la forme changee devenant sa

. propre menifestetion. (cf. Métamorphoses d'0Ovide)

2  la metamorphose pose altérité comme le principe réificateur

meme de son action Or c'est ce pouveir de réification qui est au
coeur de la révolution technologique que nous vivons,
3 Le technomorphisme, ou mise en perspective et en forme
par la technologie rappelie 12 double pouvoir de Méphisto : les
dons infinis gqui ne sont qu'illusions
4  VYA-T-0ON YERS UNE METEMORPHOSE GENERALISEE ?
1 L'ubiquité et Vinstantangité de 1a techno-communication créent
un Environnement fait de multiples techno-réseaux en interactions
permanentes : information, production, distribution, consamation,
deplacerments,

3. avec des risques d'exces, de dysfonctionnement et de rupture
3 et 'apparition d'une déhiscence du moi individuel stabiiisé par
des siécles (le mnrphiame traditionnel a la fois physique et culturel)
au profit d'une “plasticite anamorphique” qui nous relie d la

techno-mouvance généralisée 7
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YERS UNE ORIGINE DU FUTUR ?
1 La question, apparemment contradictoire dans tes termes, ne
mérite-t-elle pas d'étre abordée 7 C= qui signifie en princips que la
Metamorphose, loin d'tre un jeu d'iliusion, est peut-étre la figure
méme de la Création, 1aréplique de Vunivers dans son mouvement
permanent. Ce gue nous savons, mats ce dont 11 est si difficiie de
prendre conscience {cf. te bruit des ondes fossiles du big bang, te bruit
des neurones, Yiilai)

Ce qui laisserait entendre que les formes “stables” ne le
sont que pour des étres qui se sont “stabilisés™ par
segmentation ou procreatio {individu, sociéte)

Mais vu dans la perspective de la réduplication infinie du
code géneétique au long des espéces, n'y at-il pas un autre
reqgard @ porter sur le monde et sur nous ? Un regard

qu'entraine 1_Innovation technologique et dont 1"image de

synthese propose, précisément, sinon une synthése, du moins

des fragments de synthése ? SYNTHESE DE QUOI ?
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DE LA SIMULATION DE LA REALITE A LA REALITE DE LA
SIMULTATION

I ta simulation permet de "mimer” un phenomeéne en reproduisant
des conditions, des structures et des fonctionnements proches
de 1a "réalite”

3 ainsi la simulation permet, 8 partir d’'un modéle
mathématique,
rles formes

1. de faire van

(m(]
[y}

2. =selon des parametres differents

3. qui se rapportent aussi bien a 1a structure et auy
fonctions de i'objet que de Venvironnement dans lequel i1 se trouve,
ou, plus exactement, avec lequel il interagit.

4. et cela aussi hien dans 'espace que dans le temps
2 dans cette perspective :

1 1a simulation est tenue pour un instrument perfectionné
destine a nows renseigner sur une portion du “réel” avec laguelle je ia
confronte

2 quand le resultat est abtenu, sa qualité instrumentale
s'efface et elle-méme en tant que simulation s’abolit

3 comme c'est le "réel” qui fait foi, comme c'est lui qui est
tenu pour le principe 4 la fois premier et ultime, la simulation passe
toujours pour une approximation qui certes se "rapproche” du réel, mais
qui jamais ne 3e r:t:»nfand ni ne peut se confondre avec ful. 12 REEL est
la fois e Commencement et 1a Fin.

4  quant auz multiples simulations auxquelles on a procede,
elles sont tenue pour des "épreuves” (au sens photo.) dont 1a vertu est
de fournir des informations sur 1™original”.

3  Enrevanche, dans la perspective que j'entrevois :

1. 1a simulation devient elle-méme un modéle valable pour

lui-méme. Dans l1a voie de 'analogie, on peut dire qu'elle est une
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configuration a part entiére qui surait sa propre existence, méme
51 elle est censée se borner & mimer un phénomeéne naturel.

5. L'ordinateur en vient ainsi a créer un para-monde ou
entre-monde doté de sa propre autonomie un peu a la maniére
dont le monde de 1'art peut étre et est en grande partie un “maonde

parallgle” de celui que nous connaissons.

(““_n

gt "ordomonde”, ozons le terme, aurait non seulement une
autonomie structureile 2t fonctionnelle, mais aussi des “valeurs”
- propres. Quoi gu'il advienne de Vexploration qui commence, j'observe
qu'il appartient a 'ordinateur, premigére condition du changement, de
nous proposer, au-dela du miroir, au-dela de nos cultures, bref au-dela
de nos reflets et de nos symboles, de nous révéler AUTREMENT 3
nous-mémes, comme 5'i1 était donné & la Technologie, si longtemps
asservie a hos besoins, e pouvoir, non seulement de résoudre des
problemes, mais sussi de PENSER, =t, pourqued pas 7, ' IMAGINER.
Proche est Vavenement d'un TECHNO-MYTHE. Les dieux d'autrefois en

avaient 8té raduits a se coenformer 3 'image de V'homme. Des "dieux’

wy

technomorphes seraient-ils necessairement en reste sur des dieux
anthropomorphes, d'autant qu'y figurarﬁient aussi les humains associés
a8 leur pouvoir ? Hephaistos, Prométhee, Dedale poursuivant 1'Aventure

a la lumiere de Téechne-Athéna i




