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LOCARND GDES AHEAD !
UNE SITUATION PARADOXALE

Premier paradoxe :

Le développement foudroyant des technigques et de 1a
tehchnologie sous ia doubie impulsion de 1a Science et de 'Economie,
erige pour la premiére fois dans I'histoire VINNOVATION non pas
@ comme 'excepiion, mais comme la regie. Dans la

techno-civilisation qui est devenue ndtre, il ne faut pas plus d'un lustre

pour gque 1e marché soit fait de produits entigérement nouveaux |
organes et organismes compris {dont plusieurs déja fabrigues dans
V'espace en micro-gravité), tout comme 1a multiplication des madias
{telecommunications, sateilites de diffusion directe, fibres optiques
et le fameux RNIS {réseau numerigue & intégration de services..}) nous
immerge dans ce qui est déja devenu une techno-culture.

Deuxiéme paradoxe : place et rdle de Vartiste et de V'art

D'un cote, T'art reste aux yeux du public, gens dits cultivés,
scientifigues et ingénieurs inclus, avant tout affaire de beaux-arts
{peinture, sculpture, gravure etc), I'ARTavec majuscule.

D'un autre coté existent et se multiplient de nombreuses

manifestations de ce qu'on pourrait appeler “art technologigue”, fait par

des "artistes technologigues”, qui créent avec les nouvelles technigues.
Mais force est de constater que relativement peu de gens sont au courant,

ou méme s'y intéressent et que, comble du paradoxe, 1a plupart des

ingénieurs et des scientifigues , dont on attendrait qu'ils soient attentifs

au changement en cours, sont souvent ignorants en la matiére, plus
souvent reticents guand ils ne se montrent pas résolument réfractaires.

Conclusion : tout se passe comme s'il y avait d'un cote la Science,
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el la Technologie, noyaux durs de ia societs, de V'autre cité ce gui
n'esi pas de ia Science ni la Technologie, sorte de No
Science’'s—No Technology's land {comme on dit no man's land) dans
quoi se retrouvent péle-méle goits personnels {art compris), hobbies,
entertainment.

Troisieme paradoxe, alarmant sinon tragigue celui-1a : distorsions,

dichotomies et ruptures produisent un malaise généralisé qui engendre
en chacun de nous ie besoin toujours pius pressant de retrouver
une ceriaine vue globale du reel. Besoin qui s'adresse aussi bien
aux theories génerales des systémes qu'a la panoplie des para et des
psy, vibrations el horoscopes compris; plus sérieusement aux autres
“inspirateurs”, Gregory Bateson, école de Paolo Alto, Watzlawick,
constructivisme), ainsi gu'aux théories du chaos, de I'auto-organisation

par oppositiion au “positivisme scientifigue” traditionnel.

L'ordinateur comme nouvel acteur; comme nouveau partenaire ?

a tache est d'autant plus dificile que le développement des médias, et
ceiui, exponentiel de Vordinateur au cours des derniéres décennies nous
piace dans une situation sans précadent dans 'histoire en conférant aux
machines un role et un pouvoir inconnus jusau'ici.

L'informatique est en effet devenue un fait de civilisation, peut-&tre le

plus marguant.
En substance, trois paradoxes meritent d'étre briévement signalés

Premier paradoxe : I'ordinateur se préte aussi bien aux usages les

pius spécifiques qu'aux taches les plus générales. Ce faisant, il
poursuit le defi que V'espéce humaine a lancé aux autres espéces animales
assujetties aux seules contraintes de 1'instinct. A la plasticité de
I'encephale fait pendant 1a flexibilité du microprocesseur, I'une et T'autre

capables de répondre auy changements et aux stimuli de I'environnement;

>

Deuxiéme paradoxe : nos systémes de communication recourent tous &

des symboles et a des codes spécifigues pour fonctionner {paroles, écrits,

/
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nombres, images fixes, mobiles, raisonnements). Or le propre de
Iinformatigue est de pouvoir convertir tous les symboles en une suite de O
et de 1; inversement de pouvoir convertir une telle suite, moyennant
traitement approprie, en mots parlés ou &crits, en opérations
mathématigues, en dessins, tableauxr, sons, bruits, musigue Ainsi la
numeration binaire est devenue la symboligue universelle;

Troisieme paradoxe : & partir d'operations relativement simples,

'ordinateur en vient progressivement & simuler toutes les procedures du
raisonnement et de ia pensée en général, jusqu'a s'inspirer toujours plus
etroitement du fonctionnement de notre cerveau. Ainsi, plus
'ordinateur excelle comme machine, moins il apparait comme
machine; et moins il apparait comme machine, plus il apparait
comme CoOnscience.

Cela pose, et quels gue soient les progrés en cours, de Vordinateur
electronique a 'ordinateur biologique en passant par 1'ordinateur
photonique, gquelies que soient d'un autre cote 1a multiplicité et 1a
diversité des logiciels gui ne cessent de se perfectionner, force est de
consiater que 1"univers” dans lequel elle est née et dans lequel elle opére
resie essentiellement positivisie

C'est dire que la connaissance fournie a8 'ordinateur sous la forme
d'algorithmes, d'heuristigues, de langages, de programmes, de procédures
au moyen de faits et de donnees est fondamentaiement positiviste,
comme Vest de son cote la connaissance gu'il fournit. Les champs
d'application ont beau se multipiier a I'infini, ou presgue, c’est toujours
ia méme logique de la computation qui est a I'oeuvre. De fait elle est
tellement adaptee a notre eépoque qu'on finit par 1a prendre pour 1a seuie
possibie. 11 est vrai que c'est elle qui se préte le mieux aux exigences de
V'Action : prévision, prédiction, simulation, planification, modélisation
etc - Logique au service d'une pariie de la realite, logique non

compatible avec toute la realitse.




L'enjeu de T'intelligence artificielie

Le probleme devient d'autant plus aigu que P'informatique est ia seule
“discipline” dont 1a pointe chercheuse ne craint pas d'en appeler a
I'inteiligence et expressément de poursuivre, sous le nom d'intelligence
artificielle, 1a volonté de rivaliser avec 'intelligence humaine. Dés lors
n'est-on pas en droit d'espérer qu'elle pourra contribuer a nous soustraire
g I'hégémonie techno-économigue, méme si jusqu's présent elle reste
tributaire du positivisme qui la dirige 7 La question d'un changement
ge cap se pose.

“Dans leur conception actuelle, les ordinateurs arrivent a un
cul-de-sac. 11 est donc nécessaire et urgent de les “humaniser” en faisant
d'eux, non seulement des instruments efficaces ou des agents soumis,
mais de véritables “partenaires”. Et Tadashi Sasaki, vice-président de
Sharp, 1'un des grands de 1'électronique, de conclure que 1'issue ne sera
possible qu'a partir du moment ot les techniciens se mettront

aussi 4 penser en termes de spirituel.

Cette mise en garde fait écho aux soucis manifestés par les chercheurs

en intelligence artificielle qui, tel J.C. Perez, dans son dernier ouvrage

intitule de facon prophetigue {7) : De nouvelles voies vers Uintelligence

artificielle, avec en sous-titre : pluri-disciplinarite, auto-organisation,

réseaux neuronauy, pose interdisciplinarit@ comme la condition

méme de I'evolution de I"informatique en général et de 1'l1A en
particulier Sont ainsi convies a se rencontrer - informaticiens,
epistemologues, systémiciens, psychologues, neurophysiologues,

physiciens, electroniciens. La liste n'est pas exhaustive et T'on peut

imaginer que 5’y ajouteront trés vite sociologues, économistes,
statisticiens, ethoiogues, anthropoiogues_.

En méme temps qu'est soulignée la nécessite de faire appel 8
I"interdisciplinarite pour développer I'intelligence artificielle, noeud
et moteur de la science-carrefour gu'est 'informatique, force est de

constater que n'est fait appel ni aux artistes {peintres, sculpteurs,




musiciens), ni aux artistes “technologiques™, ni aux critiques,
non plus qu'aux théoriciens des aris ou aux philosophes, ni
meéme aux responsablies culturels.

En dépit du fait - le paradoxe ne manque ni de saveur amére, ni
d*humour noir- que les savants, parmi les plus grands { hier, Einstein,
Bohr, Plank, Heisenberg, aujourd’hui d'Espagnat, Prigogine, Jacob} ne
cessent de faire référence au beau, & V'esthetique, tout comme nombre
de mathématiciens et d'ingénieurs { J.C. Perez, 'auteur précédemment
cité, en parle avec lyrisme,l}

La conclusion est claire : Vordinateur ne saurait se réduire &
I'exploitation d'une pensée cognitive sur le mode computationnel, sauf a
scléroser son “intelligence” en 1'assignant & des taches de type purement
stratégiques visant le seul développement de 1a force "brute”. 5i donc
Iinformatigue a jusgu'ici réduit T'Univers a son propre “univers”, il est
desormais temps qu'elle se remetie en question pour aborder, avec les
moyens prodigieux dont elle dispose, les probiemes globaux de notre
temps, qui ne peuvent deboucher que sur une vision de I'avenir. Aucune

Weltanschauung ne se réduit en effet jamais ni ne peut se réduire a une

collection de faits ou de donnees; elle implique toujours un sens et un

systéme de valeurs.

FAIRE ET PENSER, trop longtemps disjoints, menacent de se séparer

definitivement, alors gu'ils ont depuis toujours une origine commune : " Le

langage et 1"outil sont Vexpression de la méme proprigie de 'homme,

rappelle fortement Leroi-Gourhan, 'un des grands anthropologues de notre
temps. |1 s'ensuit que toute technigue, en sus des procades qui la
definissent, doit étre situee dans le cadre symboligue qui 1a signifie.
inversement, toute theorie, philosophigue ou symboiigue, est
indissociable, méme si 1a chose n'apparait ni clairement, ni tout de suite,
d'une ou de plusieurs technigues qui 1a metient en oeuvre ou en signes, et
donc 1a signifie a leur tour”

Seul 1'equilibre duynamique enire 1a technique el le symbaole,
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P'un et Vautre exprimant, d'une part la relation des membres d'une
méme communauié enire eux, de I'sutre ia relation la communaute
avec avec le monde, a permis aux civilisations de s’etablir et
de se maintenir au cours de notre histoire. L'artiste unit le faire,
le penser et le sentir dans 1a méme démarche que 'oeuvre d'art nous
convie 8 épouser a notre tour.

C'est donc dans cette voie fecondée par Vart et les artistes que se

dessine une deuxiéme 2tape de I'informatique. Ou peut-on déja parler d'une

deuxigme informatique en devenir 7 A cdteé de Vinformatigue siratégigue,

qui reléve de 1a seule efficacité positiviste, une informatigue

axiologique, c'est-d-dire qui tient compte des valeurs, apparait comme

fin prioritaire.

La grande question!

Sommes-nous réduits a n'étre que les agents de la révolution
informatigue en cours, ou saurons-nous en étre les partenaires 7
L'alternative n'a rien d'une clause de style. C'est au coeur méme de la
techno-mutation que la question se pose. L'agent est en effet celui qui,
a l'intérieur d'un systéme, exerce ses fonctions dont T'objectif se confond
avec le systéme lui-méme. Ainsi de tous les agents, quelques noms qu'ils
portent; ainsi de toutes les entreprises, quelques produits gu'eiles
fabriquent. En revanche le partenaire impligue une relation de type
associatif qui, méme dans le cadre de V'entreprise, se caractérise par une
adhesion susceptibie d'étre évaluge entre les partenaires. L'agent existe a
lintérieur des seules fonctions qui lui sont assignees; le partenaire existe
en priorité en sa qualité de sujet apte & juger des finalités de son action.
Monde programmeé 7 Monde en devenir 7 C'est de la réponse que nous
donnons & ces deux guestions gue dépend 1'espace de notre liberte, et donc
de notre créativite, dont les artistes sont a ia fois ie moteur et les

garants.
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Parmi les moyens que Locarno a déja mis en oeuvre depuis
prés d'une décennie, rappeions dabord, & coté des competitions
et des expositions, Ia probiématigue gqui s'est developpée au
cours des rencontres a ia fois prospeciives et

interdisciplinaires organisees dans le cadre du Yideo Festival.

RAPPEL : Les rencontres de Locarno poursuivent leur enguéte

sur ie monde en emergence

Le collogue 1988 se propose de preciser les mutations en cours pour
tenter d'une part de faire le point, de 1'autre de débusquer les évolutions
qui se dessinent. A ce premier objectif d'information s'ajoute une volonté
de vigilance : 1] s'agit en effet non seulement de recenser les fails et les
indices, mais aussi d'évaluer les choix et les orientations. C'est dire gue
ies intervenants ne se bornent pas simpiement & un expose de technicien
ou de spécialiste; ils sont invités § déevelopper librement leurs propres
yues gque le public est & son tour invite a discuter non moins Tibrement.

Fidele a sa vocation, 1e VYideofestival de Locarno se fonde sur le

postulat, maintes fois vérifiés et néanmoins chague annee remis en
guestion, que 'apport des artistes reste un facteur determinant dans

1'évolution de notre monde.

Apercu du programme

i. dimensions nouveiles

pe—

Compiexiteé, cohérence et sens dans I'univers physique

Basarab Nicolescu, Université Pierre et Marie Curie, Paris.

b

Les progres de 1a biologie nous donnent-ils un nouveau
regard sur "homme 7 :
Albert Jacquard, INED, Paris et Université de Geneve.

3 Technologie et creation
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Manfred Eisenbeis, Hochschule fir Gestaltung, Gffenbach am
Main, RFA.
2. L'ordinateur, ouverture et limite
I QOuand I"intelligence artificielie s’'inspire de
i"'inteiligence naturelie
Claire Rémy, mathématicienne, Paris.
2The Artistic Expert System
Jurgen Claus, Munich.

Génériques et habillages de téiévision : un champ

(o

expioratoire pour Vinfographie -
Frangoise Holtz-Bonneau, Institut national de 'Audiovisuel
{INA), Paris.

3. Perspectiives

o

. Du silex a I'écran cathodique

Jacques Monnier, directeur de I'Ecole cantonale d'art, Lausanne.

Iy

.¥ers un “territoire croise™ ?
Jean-Paul Fargier, Paris.
2. ¥ers de nouveaux aris 7

Yittorio Fagone, Université de Milan

Suggestion : ce type de collogue devrait se poursuivre en
fonction des trois veleis qui articulent. |1 permet une
information et une prise de conscience doublée d'une évaluation

propice a la création et a la critigue.
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NOUYEAU

Projet de Coliogue sur ies aris technologiques et leur
iangage : Essail d'une nouvelie critique
1. Le probleme posé par les nouvelles technologies, en particulier celui

l1ié a 'ordinateur, comporte plusieurs aspects :

—

. 1a production des images infographigues

[

Cleur diffusion

. leur réception

(¥}

2. Ces trois points sont sous-tendus par la méme question fondamentale

quelle est 1a nature specifigue des images infographiques trop

souvent confondues avec les seules images de synthese 7

3. A cette guestion fondamentale doit répondre 1'élaboration d'une
nouveiie critigque d'art

4 collogue -séminaire :

La notion de seminaire ajoutée 4 celle de collogue précise que le
but de celui-ci qui est de faire participer le public a un travail commun.
Le programme s'articulerait comme suit :
1. introduction générale sur les conditions de ce nouveau type de

renconire

[

. objectif: rechercher les premiers eléments d'une critique nouvelle

el

.méethode - présentation d'un certain nombre d'oeuvres faites a partir

d'images infographigues {tirees de programmes tels que Siggraph, Imagina,

Linz, Locarno, Offenbach).

4 etude de detail a V'instar d'une &tude de texte littéraire en vue de
metire au jour, entre autres :
a. la composition
b. les figures de style

c. le style lui-méme
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d. au moyen d'un vocabulaire critique partiellement 3 creer
5. Les participants pourraient comprendre a la fois des artistes, des
critiques; pourraient s'y adjoindre selon les besoins des sociologues, des
ethologues, des anthropologues ainsi que des responsables culturels de
mass media { radio, TV}
6. Une telle entreprise pourrait &tre menee en collaboration avec d'autres
institutions {Université, institut de Technologie, Academie des beaux-arts

etc)

Observation : ceci n'est gu'un apercu. Devraient &tre precisees des
modalités selon le type de seminaire envisage et la nature des
participants.

En se poursuivant, ces rencontres pourraient devenir un veritable
“laboratoire critigue” dont le mangue se fait crueliemeant sentir
aujourdhul.
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NOUVEAU

Projet pilote : ART ET INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Dans la ligne interdisciplinaire {v. supra), envisager :

1 COLLOQUE avec guelques specialistes de 1'lA dans un
yvéritabie esprit interdiscipiinairie

2 EXPOSITION images scientifigues/artistiques : fractals,
tomographie, images aériennes {no. sp. CNRS, Space Commerce Symposium,
Montreux 88)

3 PROJECTION de films consacrés a la Simulation

simulation {(Physique, CERN), Big Bang,
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bioiogie {cellules, Caltech))

boianique : AMAP 7 plantes fossiles et vivantes

animaux : Vivarium (MIT}

vol avion

voiture {Benz}

fiction {Luxo Jr. Bio-Sensor eic, {prix Locarno, imagina,
Linz, Paris, Siggraph)
en vue d'une informaiion documeniaire el publigue

4 SEMINAIRE : projection sélective en vue d'analyse

pluridisciplinaire ; publication actes

5 PERSPECTIVE : au-deia de 1'aigoritmique traditionneile,

quen est-il des systémes chaotigues, neuronaux etc, {Perez)}
par rapport a Part 7

6 EBAUCHE D'UNE PROBLEMATIOUE GENERALE en vue
d'approcher ies phénomeénes de QUALITE {axiologise)

Note : I'interdisciplinaire iente de remédier au découpage du
savoir pour reirouver les voies d'une nouvelie UNITE 7 C'est ce qui
fait 1a force de tant de grands scientifigues {cf. supra), 'idée ou
i"intuition que la discipline dans laquelle iis excellent ne prend
vraiment sens qu'en rapport avec une conception genéraie de

V'univers et de "humanite.

EEEREXRERXXXEXTXEETXEXEXEEXEXE XXX

TOUS CES PROJETS ET PROPOSITIONS SONT A DISCUTER EN VUE
D'ETABLIR UNE BASE D'ACTION COMMUNE EN TENANT COMPTE DES
PARTICIPANTS EVENTUELS ET DES MOYENS SUR LESQUELS L
SERAIT POSSIBLE DE COMPTER.



